Mapa de la Mente:
Tipologia de los Procesos Cognitivos

El Nicleo de la Cognicidn
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Categonzar ' Explicar y Argumentar
Organizar la informacidn 3 La explicacidn requiere
agrupando lo heterogéneo Analizar comprension profunda, la
mediante la Atribuir sentido a la realidad de argumentacion utiliza el
generalizacion y la forma sistematica, i razonamiento persuasivo
discriminacion. sistematica, formulando hipétesis. para defender una tesle.
Procesos Inferiores Procesos Superiores
(La Base) (Especificamente Humanos)
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Atencion : Produccion Narrativa

Estado de alerta que permite
seleccionar y jerarquizar estimulos
del entorno, desechando otros
segln intereses o emociones.

Proceso de organizar hechos
y acciones internas en una
secuencia temporal con un
posicionamiento subjetivo.

Percepcion
Organizacion pelq' isa que
recorta "figuras” de un
"fundo”, agrupando datos
del entorno seqln sus
cualidades y funciones. =

Origen Cultural
Capacidad de formar
modelos mentales coberentes
mediante la activacion de
conocimientos previos y la

realizacion de inferencias.

Memoria
Incluye la codificacion, el
almacenamiento y la
recuperacion de informacicn;
puede ser declarativa,
procedimental, episédica
0 semdantica.

', Funciones Ejecutivas
. (Autorregulacidn)
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Memoria de Trabajo  Control y Flexibilidad

Mantiene activa la informacién ~ Habilidad para imaginar
\  necesaria para realizar una escenarios futuros y
W, tarea, regulando la atenciény  organizar una secuencia J
% suprimiendo elementos de pasos para aleanzar 4
innecesarios. un objetivo 0 meta. 4"

Imaginar y Crear
Imaginar recrea situaciones no
presentos; crear implica entrelazar
formas de razonamiento para
generar ideas inusuales y viables.
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