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cQué es un
caso?

cQueé es el
estudio de
caso?

e Esl|a descripcion de un hecho pasado que describe una situacion
compleja real

e Un buen caso permite la discusion basada en los hechos
problematicos que deben ser encarados en situaciones de la vida

real.
e Su propodsito es permitir la expresion de actitudes de diversas

formas de pensar en el aula y mediando interacciéon de los
miemibros del grupo.

Son instrumentos educativos complejos que se presentan:
e Como textos narrados
e Se centran en asignaturas especificas

e Tienen como eje una gran idea
e Plantean problemas del mundo real a partir de preguntas criticas.



ROLES

Diseno del Presentacion
caso inicial

/

Discusion y
Investigador trabajo
colaborativo

Lector critico y
analista

Proponente de
soluciones

Guia de trabajo Acompahamiento

Moderacion de

Productor de
conocimiento

la socializacion

Expositor y
vocero

Cierre reflexivo

Reflexivo y
autocritico




Resolucion de
preguntas

/
_

Interdisciplinario Polémico

Noticias de la vida Problemas diarios: Problema mundial Con diferetes tipos de Pregunta para ser
real profesionales, vista para una solucion respondida con
morales, familiarea urgente, para que los respecto de un caso

estudiantes elijan una
de las opciones



Presentacion del
caso

En la Institucion
Educativa San Martin, la
cafeteriay los
estudiantes generan
diariamente una gran
cantidad de residuos.
Aunqgue hay canecas de
colores para reciclar, la
mayoria de los desechos
terminan mezclados.
Esto ha ocasionado
malos olores, presencia
de animales y quejas de
la comunidad vecina. La
Rectoria solicita a los
estudiantes disenar un
plan de manejo de
residuos que pueda
aplicarse en toda la
institucion.

Organizacion del

trabajo

e Gruposde5
estudiantes.

» Roles distribuidos:
observador,
investigador, relator,
disenador de la
propuesta y vocero.

e Fuentes de
informacion: cartillas
del Ministerio de
Ambiente, articulos
escolares sobre
reciclaje, entrevistas
con personal de aseoy
observaciones directas
en la institucion.

Desarrollo de la
actividad

» Comprension del caso:

lectura colectiva de la
situacion y listado de los
problemas detectados.
Trabajo de campo: visita a
la cafeteria y patios para
observar la disposicion de
basuras.

Busqueda de informacion:

consulta de materiales
sobre separacion en la
fuente, reciclaje y
compostaje escolar.
Discusioén en grupo:
analisis de causas y
consecuencias del
problema.
Elaboracion de la
propuesta: cada grupo
disefa un plan que incluya:
o Estrategias de
separacion de residuos.
o Campafnas de
sensibilizacion para
estudiantes y docentes.
o Propuestas de
seguimiento (brigadas
ecologicas, carteles,

semilleros ambientales).

Socializacion

e Cada grupo presenta
su plan en una feria
ambiental escolar.

e |LOs voceros exponen
las soluciones ante el
consejo estudiantil y
el comité ambiental
de la institucion.

e Se abre un espacio
de preguntasy
retroalimentacion.

Evaluacion

Se valoran:

e Pertinencia de la
propuesta frente al
problema.

e Creatividad en las
soluciones
planteadas.

e Trabajo en equipoy
participacion.

e Aplicabilidad real de
las estrategias.
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o Aprendizaje basado en problemas (PFFS)
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Metodologia centrada en el
aprendizaje, en la
investigacion y reflexion que
siguen los estudiantes para
llegar a una solucién ante un
problema planteado por el
profesor.

SQUE ES?

Barrows (1986)

El docente explica una parte
de la materia y,
seguidamente, propone a los
alumnos una actividad de
aplicaciéon de dichos

contenidos.




Resolucion
de

problemas

Tomade
decisiones

.
Miguel (2005)
COMPETENCIAS QUE
TRABAJAEL ABP
A
r

Desarrollo de
actitudes y
valores: prgcisién,
revision,
toleranciaas




ROLES

PROFESOR

ESTUDIANTE

Da un papel protagonista al alumno en la construccidn de su aprendizaje

Asumir su responsabilidad ante el aprendizaje.

Tiene que ser consciente de los logros que consiguen sus alumnos.

Trabajar con diferentes grupos gestionando los posibles conflictos que surjan.

Es un guiaq, un tutor, un facilitador del aprendizaje que acude a los alumnos
cuando le necesitan y que les ofrece informacién cuando la necesitan

Tener una actitud receptiva hacia el intercambio de ideas con los companeros.

El papel principal es ofrecer a los alumnos diversas oportunidades de
aprendizgje.

Compartir informacidén y aprender de los demas

Ayuda a sus alumnos a que piensen criticamente orientando sus reflexiones y
formulando cuestiones importantes

Ser autbnomo en el aprendizaje (buscar informacién, contrastarla,
comprenderla, aplicarla, etc.) y saber pedir ayuda y orientacién cuando lo
necesite.

Realizar sesiones de tutoria con los alumnos.

Disponer de las estrategias necesarias para planificar, controlar y evaluar los
pasos que lleva a cabo en su aprendizaje.
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cQueé es
aprendizaje

basado en
proyectos?

Experiencias de aprendizaje centradas en los intereses y
necesidades de los/as estudiantes, que se organizan en
torno a un desafio significativo gue vincula los Objetivos
de Aprendizaje del curriculum con problematicas reales

En este tipo de experiencias basadas en proyectos, los/as
estudiantes son los protagonistas de su proceso
formativo, favoreciendo el desarrollo de las habilidades
para el siglo XXI.

Este enfoque pedagdgico puede ser abordado en forma
Intra e Interdisciplinaria, favoreciendo el trabajo
colaborativo entre docentes y en todo el centro
educativo.



FASES

Creacion de productos, Preparar y ensayar
aplicando los conocimientos la Muestra Pablica
y habilidades

Pregunta que motiva Diversos formatos
y activa el proceso de para investigar L
aprendizaje
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Sorprende y ayuda a sostenida
organizar el inicio del
proyecto
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‘____,/ Investigacion Sl _‘____,/ Comunicacién

Diagndstico de la problematica a
La Institucion Educativa La traves de encuestas, observacion y El proceso incluye la
Floresta (Apia - Rural) evidencia analisis de resultados de pruebas identificacion de temas,
bajos niveles en lecturay internas y externas. consejos de redaccion y comité
escritura, ya que los estudiantes  Diseno de la propuesta en editorial para definiry revisar
conciben la escritura como un reuniones de trabajo virtualesy contenidos, elaboraciéon de
producto final y no como un presenciales. guiones, publicacion del
proceso, lo que limita la e Asignacion de roles de acuerdo a noticiero Floresticias y del
coherencia de sus ideas y afecta habilidades de cada integrante. periédico escolar Creativerso en
la calidad de sus textos. » Planeacion de talleres de lecturay redes sociales y medios locales,
escritura para los estudiantes con ademas de la capacitacion
el apoyo de los docentes tutores docente en disefio, edicién y
del PTAF/13.0 reportaje.

e |La experiencia significativa se
ha presentado a la comunidad
educativa a través de redes
socialesy en reuniones de
padres de familia.

e Alos docentes se les ha
socializado en reuniones de
consejo académico.

e Ala comunidad en generaly
otras entidades a través de
redes sociales y vinculando
personas que hacen parte de
otras instituciones del
municipio.

EJEMPLO

f..
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Aprendizaje basado en el juego y gamificacion en el aula

tekman Education

. .

ALBERT FALGUERA ‘

CONSULTOR EN CAMIFICACION
QD)ISENADOR DE EXPERIENCIAS BASADAS ENJUEC Watch on {23 YouTube
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Jugar a un juego ya creado,
dirigiendo laaccion o dinamica del
mismo, hacia el fin pedagdgico que

se busca.

- o1 — Juego dirigido —_—

TI POS DE N Gaile @ Se crea o se uUsa un juego

—_— 02  —— Serious game -—  para trabajar un tema, aprender o
JUEGOS

practicar algunos contenidos.

Imitamos la vida real a través de un
juego, poniendo en practica los
contenidos tedricos aprendidos.

Ej: simulacion de la ONU

\ 3 — Simulacién



;QUE ATRAE
A JUGAR?

Contextualiza el juego Consecucion elementos-
para losy las jugador o jugadoray

participantes. Atrae y ayuda a entender Determina como . !o,05|ble | ;
y recordar las mecénicas interaccionan las N era(cj:mon con elresto
con simbologia o iconos. mecanicasy los € personas

elementos del juego participantes..

Marca qué tipo de :
(fichas, cartas, etc.)

acciones pueden hacerse.



retention
rate

5-10%

20-30%

50%

75%

90%

lecture
reading

audio-visual
demonstration

discussion group

practice by doing

teach others
Immediate use
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