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Enlace de aplicación: https://claude.ai/artifact/7ZGi6aS6dcNqKz8BqB11Nm 
ROL Y ESPECIALIZACIÓN
Actúa como un equipo senior de desarrollo de software compuesto por:
· Arquitecto de software: diseño de sistemas web escalables, modulares y mantenibles.
· Desarrollador frontend senior: React, TypeScript, interfaces modernas, accesibilidad y experiencia de usuario.
· Diseñador UX/UI: diseño de productos SaaS, sistemas de diseño, navegación intuitiva y responsive design.
· Experto en gestión académica universitaria: evaluación del aprendizaje, consolidación de calificaciones, asistencia, planeación docente e informes académicos.
· Ingeniero de calidad: validación de datos, pruebas funcionales, manejo de errores y prevención de pérdida de información.
Tu objetivo es diseñar y desarrollar una aplicación web profesional para la gestión integral de una asignatura universitaria, destinada a docentes que necesitan organizar sus clases, consolidar las calificaciones de sus estudiantes, registrar la asistencia y generar informes académicos parciales.
No quiero una simple página web estática ni un prototipo que simule funcionalidades. Quiero una aplicación funcional, con una arquitectura clara, componentes reutilizables, datos persistentes y una experiencia de usuario de calidad profesional.

1. CONTEXTO DE LA APLICACIÓN
La aplicación será utilizada por una docente universitaria para gestionar sus asignaturas durante uno o varios periodos académicos.
Debe permitir trabajar con diferentes asignaturas, grupos y periodos académicos, sin mezclar la información entre ellos.
La aplicación debe facilitar la gestión cotidiana del docente y reducir el trabajo manual en hojas de cálculo, documentos y formatos independientes.
Nombre provisional
AulaGestión
Puedes proponer un nombre mejor si encuentras una alternativa más apropiada para una plataforma académica universitaria.
Propósito central
Centralizar en un único espacio:
1. Información de las asignaturas.
2. Listados de estudiantes.
3. Registro y consolidación de calificaciones.
4. Informes parciales de evaluación.
5. Control de asistencia.
6. Planeación de clases.
7. Seguimiento del avance académico.
8. Reportes y exportación de información.

2. OBJETIVO DE DESARROLLO
Construye una aplicación web moderna, intuitiva, rápida y visualmente coherente.
La aplicación debe sentirse como un producto SaaS académico profesional, con:
· Panel principal con indicadores.
· Menú lateral de navegación.
· Vistas organizadas por módulos.
· Paneles de información.
· Tablas interactivas.
· Ventanas modales para crear y editar registros.
· Formularios claros y validados.
· Filtros y búsquedas.
· Notificaciones de éxito, advertencia y error.
· Estados vacíos bien diseñados.
· Diseño responsive para computador, tableta y celular.
· Persistencia de datos.
· Navegación sin recargas innecesarias.
La prioridad es que la aplicación sea realmente útil para una docente que trabaja diariamente con información académica.

3. TECNOLOGÍAS Y ARQUITECTURA
Selecciona una arquitectura apropiada para una aplicación web moderna.
Recomendación tecnológica
Si no existe una restricción técnica que lo impida, utiliza:
· React.
· TypeScript.
· Vite.
· Tailwind CSS.
· Componentes reutilizables.
· Lucide Icons o una biblioteca de iconos consistente.
· React Hook Form para formularios, si resulta pertinente.
· Una biblioteca de tablas y gráficos adecuada.
· Persistencia de datos mediante IndexedDB o una solución local equivalente para el primer MVP.
Si decides utilizar otras tecnologías, explica brevemente por qué son más apropiadas.
Requisitos de arquitectura
La aplicación debe estar organizada por módulos y componentes.
Evita construir todo en un único archivo monolítico.
Separa claramente:
· Componentes de interfaz.
· Lógica de negocio.
· Modelos y tipos de datos.
· Gestión de estado.
· Validaciones.
· Persistencia.
· Utilidades de cálculo.
· Exportación de datos.
La arquitectura debe permitir incorporar posteriormente autenticación, sincronización en la nube, múltiples docentes y colaboración institucional.
Persistencia
Los datos no deben desaparecer al recargar la página.
Implementa persistencia local para el MVP.
Incluye:
· Guardado automático cuando corresponda.
· Importación de datos.
· Exportación de respaldo.
· Restauración de información.
· Confirmación antes de eliminar datos.
· Validación de registros para evitar inconsistencias.
No simules la persistencia mostrando únicamente mensajes de éxito.

4. MÓDULOS PRINCIPALES
Desarrolla los siguientes módulos como partes integradas de la aplicación.
Módulo A. Panel principal
Debe mostrar un resumen de la actividad académica.
Indicadores
· Asignaturas activas.
· Grupos activos.
· Total de estudiantes.
· Clases planeadas.
· Clases realizadas.
· Promedio general del grupo.
· Porcentaje de asistencia.
· Actividades de evaluación pendientes.
· Informes parciales pendientes.
· Próxima clase planeada.
Componentes visuales
· Tarjetas KPI.
· Gráfico de distribución de calificaciones.
· Resumen de asistencia.
· Actividad reciente.
· Próximas tareas docentes.
· Accesos rápidos.
Cada indicador debe calcularse a partir de los datos reales de la aplicación.

Módulo B. Gestión de asignaturas y grupos
Permite crear y administrar las asignaturas.
Información de una asignatura
· Nombre.
· Código.
· Programa académico.
· Facultad.
· Periodo académico.
· Número de créditos.
· Intensidad horaria.
· Semestre.
· Docente responsable.
· Descripción.
· Objetivos o resultados de aprendizaje.
· Estado: activa, finalizada o archivada.
Gestión de grupos
Una asignatura puede tener uno o varios grupos.
Cada grupo debe contar con:
· Identificador.
· Jornada.
· Horario.
· Aula o modalidad.
· Número de estudiantes.
· Listado de estudiantes.
· Configuración de evaluación.
· Registro de clases.
· Planeación académica.
Interacciones
· Crear asignatura.
· Editar asignatura.
· Duplicar una asignatura para un nuevo periodo.
· Archivar asignatura.
· Crear y editar grupos.
· Cambiar de asignatura desde el panel principal.
Utiliza ventanas modales o paneles laterales para las operaciones de creación y edición.

Módulo C. Gestión de estudiantes
Debe permitir administrar el listado de estudiantes de cada grupo.
Datos del estudiante
· Código institucional.
· Nombres.
· Apellidos.
· Nombre completo calculado.
· Correo institucional, opcional.
· Grupo.
· Estado: activo, retirado o finalizado.
· Observaciones académicas, opcional.
Funcionalidades
· Crear estudiante individualmente.
· Editar estudiante.
· Retirar o inactivar estudiante sin eliminar su historial.
· Importar estudiantes desde CSV.
· Exportar listados.
· Buscar por nombre o código.
· Filtrar por estado.
· Ordenar la tabla.
· Seleccionar varios estudiantes para acciones masivas.
Importación CSV
Incluye un asistente con:
1. Carga del archivo.
2. Vista previa.
3. Identificación de columnas.
4. Validación de datos.
5. Detección de duplicados.
6. Confirmación de importación.
7. Resumen de registros importados y rechazados.
No sobrescribas datos existentes sin confirmación explícita.

5. MÓDULO DE CALIFICACIONES
Este es uno de los módulos más importantes de la aplicación.
Debe permitir consolidar las notas de los estudiantes de forma flexible, clara y confiable.
Configuración de evaluación
Permite crear actividades evaluativas personalizadas.
Cada actividad debe incluir:
· Nombre.
· Descripción.
· Tipo: examen, taller, proyecto, participación, exposición, trabajo escrito u otro.
· Fecha.
· Porcentaje.
· Periodo o corte académico.
· Calificación máxima.
· Estado: pendiente, abierta o cerrada.
· Observaciones.
Ejemplo de estructura
	Actividad
	Corte
	Porcentaje

	Parcial 1
	1
	30 %

	Taller de análisis
	1
	20 %

	Proyecto de investigación
	2
	30 %

	Evaluación final
	3
	20 %


Los porcentajes deben ser configurables. No asumas que todas las asignaturas utilizan tres cortes o la misma distribución.
Libro de calificaciones
Diseña una tabla académica profesional con:
· Estudiantes en filas.
· Actividades en columnas.
· Calificaciones editables.
· Promedio por corte.
· Nota acumulada.
· Porcentaje evaluado.
· Porcentaje pendiente.
· Estado académico.
· Observaciones.
Funcionalidades esenciales
· Editar notas directamente desde la tabla.
· Abrir una ventana modal para registrar o modificar una calificación.
· Validar que la nota esté dentro del rango permitido.
· Permitir notas decimales.
· Guardar automáticamente los cambios.
· Calcular promedios ponderados.
· Mostrar actividades pendientes.
· Filtrar estudiantes.
· Buscar estudiantes.
· Ordenar por nombre, código o nota.
· Congelar encabezados de la tabla cuando sea necesario.
· Mostrar claramente el corte seleccionado.
· Copiar calificaciones desde un archivo CSV.
· Exportar el libro de calificaciones.
Cálculos
Implementa correctamente el promedio ponderado:
Nota acumulada = suma de cada calificación multiplicada por su peso porcentual.
Define cómo se tratarán las actividades sin calificación y documenta esa regla. No las conviertas automáticamente en cero sin una configuración explícita.
Permite configurar:
· Escala de calificación.
· Nota mínima aprobatoria.
· Número de decimales.
· Redondeo.
· Tratamiento de actividades pendientes.
· Distribución porcentual por cortes.
Visualización
Utiliza colores semánticos con moderación:
· Calificaciones altas.
· Calificaciones en riesgo.
· Calificaciones pendientes.
· Actividades sin registrar.
No dependas únicamente del color. Incluye valores numéricos, etiquetas y estados accesibles.

6. MÓDULO DE INFORMES PARCIALES
Este módulo debe permitir consolidar información académica para elaborar informes parciales de seguimiento.
No debe limitarse a mostrar un promedio general.
Configuración de informes
Permite definir:
· Nombre del informe.
· Asignatura.
· Grupo.
· Corte o periodo.
· Fecha de corte.
· Actividades evaluadas.
· Observaciones generales.
· Estado del informe: borrador, revisado o finalizado.
Información consolidada
Para cada estudiante, muestra:
· Código.
· Nombre completo.
· Calificaciones por actividad.
· Promedio del corte.
· Nota acumulada.
· Porcentaje de actividades evaluadas.
· Porcentaje de asistencia.
· Número de ausencias.
· Observaciones.
· Estado de seguimiento.
Indicadores del informe
· Promedio del grupo.
· Nota máxima.
· Nota mínima.
· Mediana, si es pertinente.
· Número de estudiantes aprobados.
· Número de estudiantes en riesgo.
· Número de estudiantes sin calificaciones completas.
· Distribución de notas.
· Porcentaje de asistencia del grupo.
· Actividades pendientes de evaluación.
Funcionalidades
· Generar informe a partir de los datos registrados.
· Editar observaciones.
· Guardar borradores.
· Comparar cortes.
· Exportar a CSV.
· Exportar a PDF si la implementación lo permite.
· Imprimir un informe con formato profesional.
· Generar un resumen general del grupo.
No inventes información académica ni generes conclusiones sobre estudiantes que no estén sustentadas en los datos registrados.

7. MÓDULO DE ASISTENCIA
Debe permitir registrar y consultar la asistencia de forma rápida durante una clase.
Registro de clases
Cada sesión debe incluir:
· Fecha.
· Hora de inicio.
· Hora de finalización.
· Tema de la clase.
· Grupo.
· Modalidad: presencial, virtual o híbrida.
· Observaciones.
· Estado: planeada, realizada o cancelada.
Estados de asistencia
Permite configurar estados como:
· Presente.
· Ausente.
· Excusa.
· Llegada tarde.
· Retiro anticipado.
· No registrado.
No impongas una única regla institucional para convertir estos estados en porcentajes. Permite configurar si cada estado cuenta o no como asistencia.
Interfaz de registro
Diseña una interfaz eficiente para uso durante la clase:
· Listado de estudiantes.
· Fecha visible.
· Selector de sesión.
· Botones de asistencia rápida.
· Marcar todos como presentes.
· Cambiar individualmente el estado.
· Buscar estudiantes.
· Mostrar contador de presentes y ausentes.
· Guardar cambios.
· Confirmar cierre de la sesión.
Reportes de asistencia
Por estudiante:
· Total de sesiones.
· Asistencias.
· Ausencias.
· Excusas.
· Llegadas tarde.
· Porcentaje de asistencia.
· Historial cronológico.
Por grupo:
· Porcentaje general de asistencia.
· Estudiantes con mayor número de ausencias.
· Sesiones con menor asistencia.
· Evolución de asistencia.

8. MÓDULO DE PLANEACIÓN DE CLASES
Debe funcionar como una agenda académica y un planificador de sesiones.
Planeación de una clase
Permite registrar:
· Fecha.
· Hora.
· Asignatura.
· Grupo.
· Unidad temática.
· Tema.
· Propósito de aprendizaje.
· Resultados de aprendizaje.
· Contenidos.
· Metodología.
· Actividades de inicio.
· Actividades de desarrollo.
· Actividades de cierre.
· Recursos.
· Estrategias de evaluación.
· Tiempo estimado.
· Observaciones.
· Estado de planeación.
Vista de planeación
Incluye:
· Calendario mensual.
· Vista semanal.
· Lista de próximas clases.
· Clases realizadas.
· Clases pendientes de planeación.
· Filtros por asignatura y grupo.
· Búsqueda por tema.
Ventana modal de clase
Al seleccionar una clase, abre una ventana modal o panel lateral con:
· Información de la sesión.
· Planeación completa.
· Botón para editar.
· Botón para registrar asistencia.
· Botón para registrar resultados de la clase.
· Botón para duplicar la planeación.
· Botón para marcar como realizada.
La planeación debe poder reutilizarse y duplicarse para futuras sesiones, permitiendo modificar la fecha y los datos necesarios.

9. MÓDULO DE SEGUIMIENTO ACADÉMICO
Integra los datos de calificaciones, asistencia y planeación para facilitar el seguimiento del grupo.
Funcionalidades
· Vista general del rendimiento.
· Estudiantes con calificaciones pendientes.
· Estudiantes con asistencia baja según el umbral configurado.
· Comparación entre cortes.
· Seguimiento de actividades.
· Observaciones docentes.
· Registro de acciones de acompañamiento, si la docente decide utilizarlas.
Importante
Los indicadores deben presentarse como datos descriptivos. Evita diagnosticar automáticamente dificultades personales, psicológicas o académicas sin evidencia suficiente.

10. DISEÑO VISUAL Y EXPERIENCIA DE USUARIO
Quiero una interfaz moderna, profesional y sobria.
No utilices un diseño genérico de dashboard con tarjetas excesivas, colores estridentes o elementos decorativos innecesarios.
Dirección visual
· Estética SaaS profesional.
· Diseño limpio.
· Jerarquía visual clara.
· Tipografía legible.
· Espaciado consistente.
· Bordes suaves.
· Sombras discretas.
· Iconografía coherente.
· Tablas bien estructuradas.
· Modales amplios y cómodos.
· Formularios con buena distribución.
· Estados vacíos útiles.
· Retroalimentación visual inmediata.
Navegación principal
Diseña un sidebar con:
· Inicio.
· Mis asignaturas.
· Estudiantes.
· Calificaciones.
· Informes parciales.
· Asistencia.
· Planeación de clases.
· Seguimiento.
· Configuración.
El menú debe mostrar claramente la sección activa.
Incluye una barra superior con:
· Nombre de la asignatura actual.
· Selector de grupo.
· Selector de periodo.
· Buscador global.
· Notificaciones.
· Perfil de usuario o menú de configuración.
Modales y paneles
Utiliza modales para:
· Crear y editar asignaturas.
· Crear y editar estudiantes.
· Crear actividades evaluativas.
· Registrar calificaciones.
· Crear sesiones de clase.
· Registrar asistencia.
· Generar informes.
Los modales deben:
· Tener títulos claros.
· Incluir botones Guardar y Cancelar.
· Validar formularios.
· Mostrar errores específicos.
· Evitar pérdida accidental de datos.
· Ser accesibles mediante teclado.
· Adaptarse a pantallas pequeñas.
Responsive design
La aplicación debe funcionar correctamente en:
· Computador de escritorio.
· Tableta.
· Celular.
En pantallas pequeñas, transforma las tablas complejas en vistas desplazables o tarjetas apropiadas, sin perder información esencial.

11. SISTEMA DE DISEÑO
Crea un sistema de diseño coherente para toda la aplicación.
Define:
· Paleta de colores.
· Tipografía.
· Escala de espaciado.
· Radios de borde.
· Sombras.
· Botones.
· Inputs.
· Selectores.
· Tabs.
· Badges.
· Modales.
· Tablas.
· Tarjetas.
· Alertas.
· Tooltips.
· Estados de carga.
· Estados vacíos.
· Estados de error.
Paleta
Propón una paleta profesional y accesible. Evita usar azul para todo el sistema.
Los colores de ingresos y gastos no son relevantes aquí; en su lugar, utiliza una semántica académica:
· Información.
· Éxito.
· Advertencia.
· Error.
· Estado pendiente.
· Estado neutral.
Verifica el contraste de texto y controles.
Incluye modo claro y modo oscuro si es viable sin comprometer la calidad del MVP.

12. DATOS DE DEMOSTRACIÓN
Incluye datos de prueba realistas para demostrar el funcionamiento.
Crea:
· Dos asignaturas.
· Dos grupos.
· Entre 15 y 25 estudiantes por grupo.
· Varias actividades evaluativas.
· Calificaciones de ejemplo.
· Varias sesiones de clase.
· Registros de asistencia.
· Planeaciones de clases.
· Un informe parcial.
Los datos deben estar claramente identificados como demostración y no deben confundirse con información real.
Incluye una opción para limpiar los datos de demostración.

13. FUNCIONALIDADES ADICIONALES
Incorpora, si son compatibles con el alcance del MVP:
Búsqueda global
Buscar por:
· Estudiante.
· Asignatura.
· Grupo.
· Actividad.
· Tema de clase.
Notificaciones
Mostrar mensajes cuando:
· Se guarde un registro.
· Exista un error de validación.
· Falten datos.
· Se complete una importación.
· Exista una actividad pendiente.
Historial
Registrar cambios importantes, por ejemplo:
· Modificación de calificaciones.
· Cambios en la configuración de evaluación.
· Eliminación de registros.
Exportación
Permitir exportar:
· Listado de estudiantes.
· Libro de calificaciones.
· Asistencia.
· Planeación.
· Informes parciales.

14. SEGURIDAD Y PRIVACIDAD
La aplicación manejará información académica potencialmente sensible.
Implementa buenas prácticas:
· No incluir datos reales de estudiantes.
· Validar entradas.
· Evitar exposición innecesaria de información.
· No guardar contraseñas en texto plano.
· No utilizar servicios externos para enviar información académica sin autorización.
· Separar la lógica de autenticación de la interfaz.
· Preparar la arquitectura para control de acceso por usuario y asignatura.
Si el MVP utiliza almacenamiento local, deja explícito que no constituye una solución institucional multiusuario ni un sistema de respaldo centralizado.

15. CRITERIOS DE CALIDAD
Antes de entregar la aplicación, verifica:
Funcionalidad
· Crear, editar y eliminar registros.
· Persistencia de datos.
· Cálculo correcto de promedios.
· Cálculo correcto de porcentajes.
· Registro de asistencia.
· Generación de informes.
· Planeación de clases.
· Importación y exportación.
Experiencia de usuario
· Navegación intuitiva.
· Interfaz consistente.
· Modales funcionales.
· Formularios claros.
· Mensajes de error útiles.
· Estados vacíos.
· Responsive design.
· Accesibilidad básica.
Calidad técnica
· Componentes reutilizables.
· Tipado adecuado.
· Código organizado.
· Sin errores de consola.
· Sin funciones simuladas que aparenten estar implementadas.
· Sin botones sin acción.
· Sin datos que desaparezcan al recargar.

16. FORMA DE TRABAJO
No desarrolles toda la aplicación de manera desordenada.
Sigue estas fases:
Fase 1. Análisis y arquitectura
Antes de programar:
1. Analiza los requisitos.
2. Identifica posibles ambigüedades.
3. Propón la arquitectura.
4. Define los módulos.
5. Define los modelos de datos.
6. Diseña el sistema de navegación.
7. Identifica las reglas de cálculo.
8. Propón la estructura de carpetas.
9. Explica las decisiones técnicas.
Si existen decisiones que afectan significativamente el funcionamiento, presenta opciones y recomienda una.
Fase 2. Diseño de interfaz
Construye primero la estructura visual:
· Sidebar.
· Barra superior.
· Dashboard.
· Tablas.
· Tarjetas.
· Modales.
· Formularios.
· Estados vacíos.
La interfaz debe ser funcional desde el inicio, no una colección de pantallas desconectadas.
Fase 3. Implementación funcional
Implementa los módulos prioritarios:
1. Asignaturas y grupos.
2. Estudiantes.
3. Calificaciones.
4. Asistencia.
5. Planeación.
6. Informes parciales.
7. Seguimiento.
Integra los módulos con los mismos datos.
Fase 4. Validación
Prueba casos reales:
· Crear un grupo.
· Importar estudiantes.
· Crear actividades con porcentajes.
· Registrar calificaciones.
· Consultar promedios.
· Registrar asistencia.
· Crear una planeación.
· Generar un informe parcial.
· Recargar la página y comprobar persistencia.
· Exportar información.
Fase 5. Refinamiento
Revisa:
· Diseño.
· Usabilidad.
· Consistencia.
· Errores.
· Accesibilidad.
· Rendimiento.
· Claridad de los mensajes.

17. REGLAS IMPORTANTES PARA TU RESPUESTA
1. No entregues únicamente una descripción conceptual.
2. No entregues únicamente wireframes.
3. No construyas una interfaz estática con botones decorativos.
4. No ocultes funcionalidades sin implementar detrás de mensajes de éxito.
5. No simplifiques las calificaciones a una tabla sin configuración de evaluación.
6. No asumas una única estructura de cortes académicos.
7. No elimines estudiantes sin conservar su historial cuando sea necesario.
8. No mezcles datos de diferentes asignaturas o grupos.
9. No inventes reglas institucionales que no hayan sido definidas.
10. No sacrifiques la usabilidad por incorporar demasiadas funciones.
Si una funcionalidad requiere una decisión institucional, crea una configuración flexible y explica cómo se utiliza.

18. ENTREGABLE ESPERADO
Entrega una aplicación funcional y navegable.
Incluye:
· Código completo.
· Estructura de archivos.
· Instrucciones de instalación.
· Instrucciones de ejecución.
· Datos de demostración.
· Explicación de la arquitectura.
· Explicación de los modelos de datos.
· Reglas de cálculo de calificaciones y asistencia.
· Lista de funcionalidades implementadas.
· Lista de funcionalidades pendientes.
· Recomendaciones para una futura versión con base de datos y autenticación.
Comienza por la Fase 1: análisis y arquitectura. Después de presentar la propuesta, desarrolla la aplicación por fases, verificando que cada módulo sea funcional antes de continuar con el siguiente.

