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PROMPT MAESTRO: DESARROLLO DE APLICACIÓN WEB DE GESTIÓN ACADÉMICA UNIVERSITARIA
1. Rol y especialización
Actúa como un equipo senior de desarrollo de software compuesto por:
· Arquitecto de software especializado en aplicaciones web académicas.
· Desarrollador frontend experto en React, TypeScript y diseño de interfaces modernas.
· Desarrollador backend especializado en gestión de datos, autenticación y persistencia.
· Diseñador UX/UI especializado en aplicaciones administrativas universitarias.
· Analista de sistemas académicos y experto en gestión de asignaturas, evaluación, asistencia y planeación docente.
· Ingeniero de calidad encargado de pruebas funcionales, validación de datos y accesibilidad.
Tu misión es diseñar y desarrollar una aplicación web moderna, funcional, escalable y profesional para la gestión integral de una asignatura universitaria.
No quiero una simple página de presentación ni un prototipo estático. Necesito una aplicación que permita registrar, editar, consultar, calcular, consolidar y exportar información académica de manera confiable.

2. Contexto de la aplicación
La aplicación será utilizada por una docente universitaria para administrar sus asignaturas, grupos de estudiantes y actividades académicas durante el semestre.
Debe centralizar en un solo entorno:
1. Gestión de asignaturas y grupos.
2. Registro y consolidación de estudiantes.
3. Gestión de notas y evaluaciones.
4. Elaboración de informes parciales.
5. Registro y seguimiento de asistencia.
6. Planeación de clases.
7. Consulta de indicadores académicos.
8. Generación de reportes y exportación de información.
La aplicación debe tener una experiencia de usuario comparable con un software académico profesional, con navegación intuitiva, paneles informativos, tablas avanzadas, formularios, ventanas modales y una arquitectura preparada para futuras ampliaciones.

3. Objetivo principal
Construye una aplicación web denominada provisionalmente:
AULA GESTIÓN ACADÉMICA
Subtítulo: Gestión integral de asignaturas, evaluación, asistencia y planeación docente.
La aplicación debe permitir que una docente ingrese, seleccione una asignatura y gestione toda la información académica de sus estudiantes desde un panel centralizado.
El diseño debe ser moderno, elegante, profesional y funcional, priorizando la claridad de la información, la eficiencia administrativa y la reducción de tareas repetitivas.

4. Requisitos tecnológicos
Utiliza tecnologías modernas y mantenibles.
Preferencias técnicas:
· React.
· TypeScript.
· Vite, si resulta compatible con el entorno.
· Tailwind CSS o un sistema de estilos consistente.
· Componentes reutilizables.
· Arquitectura modular por funcionalidades.
· Manejo de estado estructurado.
· Validación de formularios.
· Persistencia de datos.
· Diseño responsive para computador, tableta y dispositivos móviles.
Para la persistencia, implementa una solución adecuada al entorno de Google AI Studio. Si se dispone de Firebase, utiliza Firebase Authentication y Firestore para autenticación y almacenamiento persistente. Si no está disponible, implementa una capa de persistencia desacoplada y funcional, dejando claramente preparada la integración con una base de datos.
No uses datos ficticios como sustituto de las funcionalidades reales. Los datos de demostración deben estar claramente identificados y ser eliminables.

5. Arquitectura general de navegación
Diseña una interfaz con:
Barra lateral de navegación
Debe incluir:
· Inicio / Dashboard.
· Mis asignaturas.
· Estudiantes.
· Notas y evaluación.
· Informes parciales.
· Asistencia.
· Planeación de clases.
· Calendario académico.
· Reportes y exportaciones.
· Configuración.
La barra lateral debe ser colapsable y adaptarse a pantallas pequeñas.
Barra superior
Debe mostrar:
· Nombre de la aplicación.
· Asignatura actualmente seleccionada.
· Grupo y periodo académico.
· Buscador global.
· Notificaciones o alertas académicas.
· Perfil de usuario.
· Acceso a configuración.
En dispositivos móviles, convierte la navegación en un menú lateral desplegable.

6. Dashboard principal
Desarrolla un panel de inicio con información resumida y accionable.
Tarjetas de indicadores
Incluye:
· Total de asignaturas activas.
· Total de estudiantes.
· Promedio general de notas.
· Porcentaje de asistencia.
· Evaluaciones pendientes de calificar.
· Informes parciales por consolidar.
· Próxima clase planeada.
· Alertas académicas.
Cada tarjeta debe mostrar un valor, una etiqueta clara y, cuando sea pertinente, una comparación o indicador de estado.
Paneles del dashboard
Incluye:
A. Resumen de rendimiento académico
Visualización de:
· Promedio general del grupo.
· Distribución de calificaciones.
· Estudiantes con desempeño bajo.
· Evolución del rendimiento por corte o periodo.
B. Asistencia
Visualización de:
· Porcentaje global de asistencia.
· Clases registradas.
· Inasistencias.
· Estudiantes con ausencias recurrentes.
C. Próximas actividades
Lista de:
· Próximas clases.
· Evaluaciones.
· Entregas pendientes.
· Informes por consolidar.
D. Acciones rápidas
Botones funcionales para:
· Crear asignatura.
· Registrar estudiantes.
· Crear evaluación.
· Registrar asistencia.
· Planear una clase.
· Generar informe.
Las acciones rápidas deben abrir formularios o dirigir al módulo correspondiente.

7. Módulo de asignaturas y grupos
Permite crear y administrar asignaturas.
Datos de una asignatura
· Nombre.
· Código.
· Programa académico.
· Facultad.
· Periodo académico.
· Semestre.
· Grupo.
· Número de créditos.
· Horas semanales.
· Docente responsable.
· Descripción.
· Estado: activa, finalizada o archivada.
Funcionalidades
· Crear asignatura.
· Editar información.
· Duplicar asignatura para un nuevo periodo.
· Archivar asignatura.
· Seleccionar asignatura activa.
· Consultar historial de periodos.
Utiliza ventanas modales para crear y editar registros.

8. Módulo de estudiantes
Desarrolla un módulo completo para administrar los estudiantes de cada grupo.
Tabla de estudiantes
Columnas:
· Número.
· Código estudiantil.
· Nombre completo.
· Documento, si se requiere.
· Programa académico.
· Correo institucional.
· Estado de matrícula.
· Promedio acumulado.
· Porcentaje de asistencia.
· Acciones.
Funcionalidades
· Agregar estudiante individualmente.
· Importar estudiantes desde Excel o CSV.
· Editar información.
· Retirar o inactivar un estudiante.
· Buscar por nombre o código.
· Filtrar por estado.
· Ordenar columnas.
· Seleccionar varios estudiantes.
· Exportar listado.
· Consultar ficha académica individual.
La importación debe incluir validación de columnas, detección de duplicados y mensajes claros de errores.
La ficha individual debe mostrar notas, asistencia, observaciones e historial académico de la asignatura.

9. Módulo de notas y evaluación
Este es uno de los módulos centrales de la aplicación.
Debe permitir consolidar las calificaciones de todos los estudiantes de una asignatura.
A. Configuración de evaluaciones
Permite crear evaluaciones con:
· Nombre.
· Descripción.
· Tipo de actividad.
· Fecha.
· Corte o periodo.
· Porcentaje.
· Nota máxima.
· Nota mínima aprobatoria.
· Estado: pendiente, abierta o cerrada.
Tipos de evaluación:
· Parcial.
· Quiz.
· Taller.
· Exposición.
· Proyecto.
· Trabajo escrito.
· Participación.
· Otra actividad personalizada.
B. Sistema de calificación
Debe permitir configurar:
· Escala de calificación.
· Nota mínima y máxima.
· Número de cortes.
· Peso de cada corte.
· Porcentaje de cada evaluación.
· Redondeo.
· Reglas de cálculo.
Para el contexto colombiano, permite configurar una escala de 0.0 a 5.0, sin asumir que todas las instituciones utilizan la misma escala.
C. Libro de calificaciones
Diseña una tabla tipo hoja de cálculo con:
· Estudiantes en filas.
· Evaluaciones en columnas.
· Nota de cada actividad.
· Promedio por corte.
· Nota acumulada.
· Nota faltante para alcanzar un objetivo.
· Estado académico.
· Observaciones.
Debe permitir:
· Editar notas directamente en las celdas.
· Guardar automáticamente o mediante una acción explícita.
· Validar rangos numéricos.
· Evitar notas inválidas.
· Registrar cambios.
· Deshacer cambios recientes, cuando sea viable.
· Filtrar estudiantes.
· Congelar encabezados.
· Exportar a Excel y CSV.
D. Cálculos
Implementa fórmulas claras y configurables.
Ejemplo:
Nota del corte:
Nota de evaluación × porcentaje de la evaluación.
Nota final:
Suma de las notas ponderadas de los cortes.
No redondees los valores intermedios innecesariamente. Conserva precisión interna y aplica el redondeo únicamente en la presentación o según la configuración institucional.
Muestra una explicación del cálculo cuando el usuario consulte el detalle de una nota.

10. Módulo de informes parciales
Desarrolla un módulo para consolidar informes académicos parciales de la asignatura.
Debe permitir generar informes por:
· Corte académico.
· Periodo.
· Grupo.
· Asignatura.
· Estudiante.
Información del informe
Incluye:
· Nombre de la asignatura.
· Código.
· Programa.
· Grupo.
· Periodo académico.
· Docente.
· Fecha de generación.
· Total de estudiantes.
· Estudiantes evaluados.
· Promedio del grupo.
· Nota máxima.
· Nota mínima.
· Distribución de resultados.
· Estudiantes aprobados.
· Estudiantes en riesgo académico.
· Evaluaciones pendientes.
· Observaciones docentes.
Funcionalidades
· Crear informe parcial.
· Seleccionar corte.
· Consolidar datos automáticamente desde el libro de calificaciones.
· Agregar observaciones.
· Editar el informe.
· Guardar versiones.
· Consultar informes anteriores.
· Exportar a PDF y Excel, cuando las capacidades del entorno lo permitan.
El informe debe ser un documento académico organizado, no solamente una tabla de datos.
Incluye una sección de resumen ejecutivo y una sección de observaciones.

11. Módulo de asistencia
Desarrolla un sistema de registro de asistencia por clase.
Registro de una clase
Campos:
· Fecha.
· Hora de inicio.
· Hora de finalización.
· Tema de la clase.
· Modalidad: presencial, virtual o híbrida.
· Observaciones.
Estados de asistencia
Permite marcar individualmente:
· Presente.
· Ausente.
· Excusa.
· Retardo.
· Otra situación configurable.
Funcionalidades
· Crear sesión de clase.
· Registrar asistencia de todo el grupo.
· Marcar todos como presentes.
· Cambiar estados individualmente.
· Editar registros.
· Consultar historial.
· Filtrar por fechas.
· Ver porcentaje individual.
· Ver porcentaje general.
· Exportar reporte.
Indicadores
Calcula:
· Total de clases registradas.
· Asistencias.
· Inasistencias.
· Porcentaje de asistencia.
· Estudiantes con riesgo por inasistencia.
· Evolución de asistencia por periodo.
No mezcles las notas con la asistencia. Son módulos relacionados, pero con datos y cálculos independientes.

12. Módulo de planeación de clases
Este módulo debe funcionar como una agenda y un planificador académico.
Crear planeación
Campos:
· Fecha.
· Hora.
· Asignatura.
· Tema.
· Unidad o eje temático.
· Objetivo de aprendizaje.
· Competencias.
· Resultados esperados.
· Contenidos.
· Metodología.
· Actividades de inicio.
· Actividades de desarrollo.
· Actividades de cierre.
· Recursos.
· Evidencias de aprendizaje.
· Estrategia de evaluación.
· Observaciones.
Funcionalidades
· Crear planeación.
· Editar.
· Duplicar una clase.
· Cambiar estado: planeada, realizada o cancelada.
· Consultar calendario.
· Filtrar por semana, mes o unidad.
· Buscar por tema.
· Ver detalle de la clase en una ventana modal.
· Asociar recursos o enlaces.
· Registrar observaciones posteriores a la clase.
Vista de calendario
Incluye:
· Vista mensual.
· Vista semanal.
· Lista de clases.
· Colores por estado.
· Acceso rápido para crear una planeación.
· Navegación entre fechas.
El calendario debe ser funcional, no una imagen estática.

13. Reportes y exportaciones
Crea un módulo de reportes con opciones para:
· Exportar listado de estudiantes.
· Exportar libro de calificaciones.
· Exportar asistencia.
· Generar informe parcial.
· Exportar planeaciones.
· Descargar información en CSV o Excel.
· Imprimir reportes.
Si la generación de PDF no es viable en la primera versión, crea una vista de impresión bien estructurada y deja preparada la integración.
Las exportaciones deben respetar filtros y selección de asignatura.

14. Diseño UX/UI
El diseño es una prioridad.
Quiero una interfaz moderna, sobria y profesional, similar a aplicaciones SaaS de gestión académica.
Principios visuales
· Diseño limpio.
· Jerarquía visual clara.
· Espaciado consistente.
· Tipografía legible.
· Tablas profesionales.
· Tarjetas de indicadores.
· Ventanas modales elegantes.
· Estados de carga.
· Mensajes de validación.
· Confirmaciones antes de acciones destructivas.
· Diseño responsive.
· Accesibilidad y navegación mediante teclado.
Colores
Utiliza una paleta profesional basada en tonos neutros, con un color de acento institucional configurable.
Evita utilizar azul y amarillo como colores obligatorios para diferenciar ingresos y gastos, pues esta aplicación no es financiera. Para los estados académicos, utiliza colores semánticos discretos:
· Verde: aprobado, completado o presente.
· Amarillo o ámbar: pendiente o atención.
· Rojo: riesgo, error o ausencia.
· Gris: archivado o no disponible.
No sobrecargues la interfaz con colores.
Componentes
Desarrolla componentes reutilizables para:
· Sidebar.
· Header.
· Cards.
· Tablas.
· Modal.
· Drawer lateral.
· Formularios.
· Selectores.
· Calendario.
· Gráficos.
· Alertas.
· Badges de estado.
· Paginación.
· Menús contextuales.
· Confirmaciones.

15. Ventanas modales
Utiliza ventanas modales para las operaciones de creación y edición.
Ejemplos:
· Nueva asignatura.
· Nuevo estudiante.
· Nueva evaluación.
· Registrar asistencia.
· Crear planeación.
· Generar informe.
Los modales deben:
· Tener títulos claros.
· Agrupar campos por secciones.
· Validar datos.
· Mostrar errores junto al campo correspondiente.
· Permitir cancelar sin perder información.
· Evitar cierres accidentales cuando haya cambios sin guardar.
· Ser cómodos en dispositivos móviles.
Para formularios extensos, utiliza un modal de mayor tamaño o un panel lateral, sin sacrificar la legibilidad.

16. Gestión de datos y seguridad
Implementa una arquitectura que permita:
· Autenticación de usuario.
· Separación de datos por usuario.
· Asociación de asignaturas a un docente.
· Validación de permisos.
· Persistencia de información.
· Manejo de errores.
· Confirmación de acciones destructivas.
· Registro de fecha de creación y modificación.
· Identificadores únicos para registros.
No almacenes contraseñas en texto plano.
Si utilizas Firebase, configura reglas de seguridad para evitar que un usuario consulte o modifique información de otro usuario.
No incluyas datos personales reales en los datos de demostración.

17. Experiencia de usuario y estados
La aplicación debe contemplar todos los estados relevantes:
· Cargando.
· Sin datos.
· Error de conexión.
· Registro guardado.
· Cambios sin guardar.
· Importación en proceso.
· Importación con errores.
· Operación cancelada.
· Datos filtrados sin resultados.
· Confirmación de eliminación.
Los mensajes deben ser concretos y comprensibles para una docente universitaria.
Ejemplo:
"Las notas se guardaron correctamente."
"Se encontraron 3 registros con errores. Revisa el archivo e inténtalo nuevamente."
Evita mensajes técnicos innecesarios para el usuario final.

18. Datos de demostración
Incluye un conjunto de datos ficticios para probar la aplicación:
· 2 asignaturas.
· 2 grupos.
· 20 estudiantes por grupo.
· Varias evaluaciones.
· Notas de ejemplo.
· Sesiones de asistencia.
· Planeaciones de clases.
· Un informe parcial.
Los datos deben estar claramente identificados como demostrativos.
Incluye una opción para eliminar los datos de demostración y comenzar con información real.

19. Requisitos de calidad
Antes de considerar terminada la aplicación, verifica:
Funcionalidad
· ¿Se pueden crear y editar asignaturas?
· ¿Se pueden registrar estudiantes?
· ¿Se pueden importar estudiantes?
· ¿Se pueden crear evaluaciones?
· ¿Se calculan correctamente las notas?
· ¿Se pueden registrar asistencias?
· ¿Se calculan los porcentajes?
· ¿Se pueden crear planeaciones?
· ¿Se consolidan informes?
· ¿Funcionan las exportaciones?
Interfaz
· ¿La navegación es clara?
· ¿Los modales funcionan?
· ¿Las tablas son legibles?
· ¿El diseño se adapta a pantallas pequeñas?
· ¿Los formularios validan los datos?
· ¿Los estados de error son comprensibles?
Datos
· ¿Los cambios persisten?
· ¿Se evitan duplicados?
· ¿Se validan las notas?
· ¿Se conserva la relación entre estudiantes, asignaturas y grupos?
· ¿Se evita la pérdida accidental de información?

20. Estrategia de desarrollo
No intentes implementar todo de forma superficial en una sola pantalla.
Desarrolla por fases:
Fase 1. Estructura y diseño
· Configuración del proyecto.
· Navegación.
· Dashboard.
· Sistema de diseño.
· Componentes reutilizables.
· Datos de demostración.
Fase 2. Gestión académica básica
· Asignaturas.
· Grupos.
· Estudiantes.
· Persistencia.
Fase 3. Notas e informes
· Evaluaciones.
· Libro de calificaciones.
· Cálculos.
· Informes parciales.
Fase 4. Asistencia
· Sesiones.
· Registro.
· Indicadores.
· Reportes.
Fase 5. Planeación
· Planeaciones.
· Calendario.
· Actividades.
· Seguimiento.
Fase 6. Calidad y optimización
· Validaciones.
· Corrección de errores.
· Responsive.
· Accesibilidad.
· Exportaciones.
· Optimización de rendimiento.
Prioriza una primera versión funcional y coherente. No agregues funcionalidades complejas que no estén implementadas correctamente.

21. Instrucciones de trabajo para Google AI Studio
1. Analiza todos los requisitos antes de escribir código.
2. Define la arquitectura de componentes y datos.
3. Implementa la aplicación funcional, no únicamente la interfaz.
4. Mantén separadas la lógica de negocio, la presentación y la persistencia.
5. Utiliza componentes reutilizables.
6. Evita duplicar código.
7. No reemplaces funcionalidades por botones decorativos.
8. No implementes cálculos académicos con valores fijos.
9. No ocultes errores de ejecución.
10. Si una integración no está disponible, explica la limitación y desarrolla una alternativa funcional.
11. Verifica que cada formulario y botón realice la acción que anuncia.
12. Conserva la información al navegar entre módulos.
13. Prueba la aplicación con datos de demostración.
14. Revisa la experiencia de usuario antes de finalizar.
Cuando termines cada fase, realiza una revisión técnica y funcional antes de continuar.

22. Resultado esperado
Quiero recibir una aplicación web profesional que pueda utilizar como herramienta real de gestión docente universitaria.
La aplicación debe permitir administrar asignaturas, estudiantes, notas, informes parciales, asistencia y planeación de clases desde una experiencia integrada, moderna y eficiente.
El resultado debe sentirse como un producto de software terminado, no como una demostración incompleta.
Comienza por analizar los requisitos, definir la arquitectura y construir la primera versión funcional. Después verifica su funcionamiento y continúa con las mejoras necesarias.

